INTERACTIVE TRACK SYSTEM

EKSPERT GRAVI T RAR
NIVEAU 1 b

Til ekspert niveau 1 starter du med at bruge frin for frin-vejledningen fra hceftet, der fglger med
startscettet og bygger BANE E. Du bruger denne opscetning som udgangspunkt. Nér du
arbejder med udfordringerne kan du filfgje eller fierne elementer efter behov.

UDFORDRINGER:

Du feerdigger en udfordring ved at falge vejledningen herunder og f& kuglen/kuglerne fra
startmodulet til mal. Udfordring 1-4 kan gennemfares hver for sig.

% Brug mindst ét af hvert element i din bane
& Brug alle 6 kugler i din bane - 3 kugler skal n& frem til malet
&) Brug to gennemsigtige etageri din bane

o Brug 1 splash, 1 hvirvel, 1 frit fald og 2 fangere i din bane

7"&7 Start udfordring: Byg en bane, hvor du kombinerer alle udfordringerne i niveau 1




INTERACTIVE TRACK SYSTEM

EKSPERT GRAVI T RAR
NIVEAU 2 b

Til ekspert niveau 2 starter du med at bruge frin for frin-vejledningen fra hceftet, der fglger med
startscettet og bygger BANE E. Du bruger denne opscetning som udgangspunkt. Nér du
arbejder med udfordringerne kan du filfgje eller fierne elementer efter behov.

UDFORDRINGER:

Du fcerdigger en udfordring ved at fglge vejledningen herunder og f& kuglen/kuglermne fra
startmodulet til mél. Udfordring 1-4 kan gennemfeares hver for sig.

€ Brug alle korte, mellemlange og lange skinner i din bane
2 Brug alle bortset fra 3 elementeri din bane — du veelger selv, hvad du vil bruge!
&) Brug alle hgidemoduleri din bane

€} F& kuglerne til at frille i mindst 13 sekunder

i‘( Start udfordring: Byg en bane, hvor du kombinerer alle udfordringerne i niveau 2




